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Sanal Gergeklik, ger¢ek ya da hayali diinyamn bilgisayarda bir simiilasyonudur. Sanal gerceklik genellikle ¢cok
cesitli uygulamalar: tammlamak i¢in kullanilmaktadir. Sanal gerceklik teknolojisi son yillarda egitimde sikca kul-
lamlmaya devam etmesine ragmen bu teknoloji daha énce Dinler Tarihi dersinde uygulanmadigi goriilmektedir.
Sanal gergeklik teknolojisinin geleneksel 6grenme paradigmalarina onemli bir katki saglayacag goriisiindeyiz. Bu
calismada; son yillarda teknolojinin egitimde uygulanmast konusunda yenilik¢i uygulamalardan biri olan sanal
gerceklik gozligii ile Dinler Tarihi dersinin iglenmesinde llahiyat 6grencilerinin yaklasimlar: ve goriigleri ince-
lenmistir. Arastirmaya katilan 6grencilere hem sanal gergeklik gozliigii ile dersin islenmesine yonelik gelistirilen
tutum 6lgegi uygulanmis hem de ogrencilerin kisisel goriisleri nitel veri olarak degerlendirme imkam saglayacak
sorular yoneltilmistir. Arastirmaya Hatay Mustafa Kemal Universitesi Ilahiyat fakiiltesinde okuyan ve Dinler Ta-
rihi dersi alan 35 6grenci katilmistir. Ogrenciler uygulama sayesinde farkli dinlerin mabetlerini ve kutsal mekdn-
larim sanal gergeklik gozliigii ile gérme imkani elde etmistir. Elde edilen veriler SPSS 20.0 veri analiz programi
yardimiyla degerlendirilmistiv. Arastirmaya katilan 6grencilerin Dinler Tarihi tutum olgeginden elde edilen on ve
son test puanlar: arasindaki farkiiliklar, Bagimli Gruplar Testi ile analiz edilmis ve elde edilen verilerde anlamli
bir farkhilik oldugu sonucuna varimistir. Hahiyat fakiiltesi 6grencileri, sanal gerceklik uygulamast ile derse olan
ilgilerinin ve ogrenme isteklerinin arttigimi ifade etmislerdir. Dinler Tarihi dersinin konusuna ve amacina uygun
olarak sanal gerceklik gozliigii kullantminin uygun oldugu ve olumlu sonuglardan hareketle benzer igerige sahip
diger derslerin iglenmesinde de kullamlmasinin faydali olacagi onerisinde bulunulmustur.

Anahtar kelimeler: Dinler Tarihi, Sanal Gergeklik, Teknoloji, Egitim, flahiyat, Din, Kutsal Mekan.

Abstract

Virtual Reality is a computer-simulated environment, whether that environment is a simulation of the real or im-
aginary world. Virtual Reality is often used to describe a wide variety of applications. Virtual Reality technology
continues to be used frequently in education in recent years but this technology has never been tried in the History
of Religions class. We argue here that this technology provides a valuable aid to conventional learning paradigms.
In this study; In recent years, one of the innovative applications in the application of technology in education,
virtual reality glasses, the course of History of Religions, the approaches and views of theology students were
examined. Students' attitudes towards the course were applied to the students and the students' personal opinions
were evaluated as qualitative data. In the study, 35 students participated who joined the History of Religions course
at Hatay Mustafa Kemal University Faculty of Theology. These students saw the shrines and sacred places of
different religions with virtual reality glasses. The data were analyzed with the help of the SPSS 20.0 data analysis
program. The difference between the pre and post-test scores obtained from the Religions History attitude scale
was analyzed by Dependent Groups Test and a significant difference was determined. The faculty of Theology
stated that students' interest in the lesson and their desire for learning increased with the application of virtual
reality. In accordance with the subject and purpose of the History of Religions course, it was seen that virtual
reality glasses are appropriate and it would be beneficial to use the positive results in the processing of other
courses has similar content.
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1. Giris

20. yiizyilin bilgi ¢agindan 21. yiizyilin bilisim ¢agina gegtigimiz dénemde bilimsel ve tekno-
lojik yeni gelismelere sahit olmaktayiz. Egitimde yeni teknolojilerin kullanilmasini dgretme ve
Ogrenme ortamlarini gelistirme faaliyetlerinin bir arayis1 olarak gérmek miimkiindiir. Yeni bilim-
sel buluslar 6zellikle egitim alaninda hizh bir sekilde uygulanma imkan1 bulmaktadir. Bu gelis-
melerden biri de Virtual Reality (VR) olarak bilinen Sanal Gergeklik (SG) gozliikleridir. SG, ti¢
boyutlu bir gériintiiniin veya ortamin bilgisayar tarafindan iiretilen simiilasyonu ig¢inde ekran bu-
lunan bir kask veya sensorlerle donatilmis eldivenler gibi 6zel elektronik ekipman sayesinde bir
kisi tarafindan goriiniiste gergek veya fiziksel bir sekilde etkilesime girebilmesidir (“Virtual Re-
ality”, 2019).

Tiirkiye’de egitimde SG gozliigii uygulamasina yonelik ¢aligmalarin sayisi oldukea azdir. Ya-
pilan ¢aligmalarin daha ¢ok fen-teknoloji, yabanci dil ve proje derslerine katki saglamak amaciyla
gerceklestigi goriilmektedir. Bu aragtirmada; dinlerin ortaya ¢iktigi ve gelistigi mekanlar dahil
tarihi, kiiltiirel ve kutsallik yoniiyle 6nem arz eden yapitlar1 veya yerleri tanimak amaciyla Dinler
Tarihi dersinde SG gozliigiinden yararlanilmistir. Dinler Tarihi dersi beseri bilimler igerisinde
bagimsiz, normatif olmayan, herhangi bir dinin ikrarim1 yapmayan (non-confessional), tarihsel,
mukayeseli ve tasnif¢i karakterde bir disiplindir (Alic1, 2009:154). Alman Teolog Rudolf Otto’ya
(1869-1937) gore Dinler Tarihi, en genis anlamiyla kiiresel Tanr1 bilgisi yani genel teolojiler top-
lamidir. Bu bakimdan o tiim dinleri, Kutsal’1 tek tek tecriibe eden 6zel olaylar olarak gérmektedir
(Kurt, 2007:430). Otto, dinin merkezine yerlestirdigi kutsali “biitiin degerlerin zemini ve kay-
nagi” olarak kabul eder (Otto, 2014:24). Bu agidan bakildiginda dinlerin ve kutsal mekanlarin
ayrilmaz olduklar1 anlagilmaktadir. Kutsalin bir tezahiirii olarak dini ya da kutsal mekanlarin an-
lagilmasi Dinler Tarihi metodoloji agisindan oldukga dnemlidir.

[lahiyat alaninda herhangi bir derste sanal gergeklik gozliigiine dayali bir aragtirmanin daha
once yapilmamustir. Dolayistyla, bu arastirma Ilahiyat fakiiltesinde Dinler Tarihi dersinde SG
gbzligiiniin kullanilmasina yonelik 6grencilerin goriislerini belirlemesi bakimindan ilk olma
zelligi tasimaktadir. Bu baglamda arastirma problemi, Ilahiyat Fakiiltesinde Dinler Tarihi dersi
SG uygulamasi ile islendiginde 6grencilerin derse yonelik tutumlarmi belirleyen 6n ve son test
puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir? Ilahiyat Fakiiltesinde okuyan &grencilerin Dinler
Tarihi dersinin SG gozIiigii ile islenmesine yonelik goriis ve Onerileri nelerdir? Sorular ekseninde
tartigilacaktir. Bu makalenin genel amacin, ilahiyat Fakiiltesinde okuyan dgrencilerin Dinler Ta-
rihi dersinde Sanal Gergeklik gozliigii uygulamasma yonelik tutumlarimi belirlemek seklinde ifade
edebiliriz. Belirtmemiz gerekirse; bu aragtirmanin amaci 6grencilerin Dinler Tarihi dersindeki
basarilarim 6lgmek olmadig1 igin herhangi bir Bagar1 Testi kullanilmayacaktir. Ayrica, Ilahiyat
Fakiiltesi mezunlarmin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi ve IHL Meslek dersleri 6gretmen aday1 ol-
malar1 goz oniine alindiginda SG uygulamasinin ders isleme istegi ve kabiliyeti kazandirmas1 bu
caligmanin uzak hedefleri arasinda yer alir. Ayrica, egitimde yeni teknolojilerin kullanim sikligi-
nin arttig1 giiniimiizde ilkokuldan ytiksekogretime SG gozliigiine dayali ders islemenin ne kadar
onemli oldugunun da anlagilmasina katki saglayacagi kanaatindeyiz.

1.1. Sanal ger¢eklik gozliigii

SG’nin tarihine bakildiginda ilk olarak 1830’larda yapilan Stereoskoplar bir sanal ger¢eklik
deneyimi yaratmanin ilk girisimi kabul edilebilir. Gergek bir 3D goriintiiyii goriintiileme gibi his-
settirmek amactyla her goz i¢in bir tane olmak {izere iki goriintii kullanilmigtir. Bunlar o dénemde
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ham ama islevseldi ve 19. yiizyil insanlar1 bu sayede iinlii manzaralari, binalar1 ve orada oldugu
gibi yer isaretlerini gérmeyi sagladi (Sekil.1). Buna “sanal turizm" deniyordu. Bugiin giris sevi-
yesi SG kitleri, Google Cardboard gibi, stereoskoplarin kullandig1 ayn1 prensibi kullanir. Goriin-
tiileri derinlige sahip gibi hissettirmek i¢in enterpolasyonlu iki goriintii gosterirler. Tek fark, akill
telefonlarin bugiin stereoskoplarla yapildig1 gibi, {izerine basilmig goriintiiler igeren paneller ye-
rine goriintiiler olarak hizmet etmesidir (“Virtual Reality: A Brief History”, 2016). Eglence sek-
torii igin kitlelere yonelik ilk sanal gerceklik gézliigiiniin temeli, Nintendo firmasinin 1995 yilinda
piyasaya siirdigii Virtual Boy adli lirlinle atilmistir. Virtual Boy, firmanin kendi oyun konsollar
icin tasarladig1 3 boyutlu portatif bir gozliiktiir ve iiriin gliniimiize kadar farkli firmalarin gelis-
tirme ¢aligmalarinin 6nciisii niteligindedir. Her ne kadar Nintendo, basarisiz bir girisim olarak
kabul edilse de Virtual Boy kendinden sonraki sanal gerceklik ¢aligmalart icin temel olmustur
(Ferhat, 2016:730).

Sekil 1. Stereoskop 6rnegi Sekil 2. Sanal gergeklik gozIliigi

1.2. Egitim teknolojisi ve sanal gerceklik gozIiigii

Egitim teknolojisi; genellikle egitim alaninda, 6zelde ise 6grenme durumuna egemen olabil-
mek icin bilgi ve becerilerin ise kosulmasiyla 6grenme ya da egitim siireglerinin islevsel olarak
yapisallastirilmasi olarak tanimlanir (Alkan, 1988:16). Egitim sektdriinde ise SG uygulamalar
ogrencilere gercek yasam deneyimleri kazandirarak 6grenme stiresini kisaltmakta, bilgiyi hatirda
tutma siiresini ise uzatmaktadir. Ogrenciler yakiinda bulunmalari tehlikeli olan bir yanardagi,
oradaymis gibi hissederek inceleme firsati bulurken, sanal ortamda olusturulmus yillar 6nce
yasamis bir uygarligin bagsehrinin sokaklarinda yiiriime ve binalarmi gezip bu uygarlik hakkinda
detayl1 bilgi edinme firsati elde ederek tarihi bilgilerini gelistirme olanagi saglamaktadir (Basaran
2010:22-23). SG uygulamalar1 kullanicilaria bilgisayar tarafindan yaratilmig, yapay diinyaya gi-
rebilme ve orada farkli deneyimler yagama ve oray1 yonlendirebilme olanagi saglar (Deryakulu,
1999:5). SG’nin egitimde kullanilmasi sayesinde motivasyonun artmasi, gergekei bir bigcimde an-
latim, uzun mesafelerden gozlem yapabilme olanagi, engelli 6grencilerin de 6grenme ortamina
katilabilmesi, yaraticilig1 tesvik etmesi ve bilgisayar becerilerinin gelismesi gibi faydalar1 bulun-
maktadir (Cavas, Huyugiizel, ve Cavas, 2004).

Sanal gerc¢eklik simiilasyonu ne kadar pahali olursa olsun hedefi ve ger¢ek ortami kullanirken
maliyetleri diistirmek ve 6grenmeyi daha ilging ve eglenceli hale getirilmesiyle 6grencilerin mo-
tivasyonunu ve dikkatini gelistirmede faydalidir. Aym1 zamanda gercek diinyada kesfedilmesi
imkansiz olan durumlarin sanal olarak canlandirilmasini da miimkiin kilar. Ornegin; Mars gibi bir
gezegeni kesfetmek, insan viicudunun icinde seyahat etmek, denizaltinda ya da magaralar iginde
kesifleri yapmak, goriilmesi gereken molekiiller gibi ¢ok kiiciik yerleri ziyaret etmek ya da ¢ok
pahali ya da ¢ok uzakta olan tarihi yerleri (Piovesan, Passerino ve Pereira, 2012:296) gorme
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olanagi saglar. Egitim alaninda SG kullanim1 6grenme siireclerine de dnemli katkilar yapabilmek-
tedir. Ornegin, kayakla ilgili bdyle bir sistem gelistirilmis olup kullananlarin ciddi kazalara maruz
kalmaksizin gercek bir deneyim elde etmeleri saglanmistir. Orgiin egitim sistemleri de SG’den
birgok yarar saglayabilir. Ozellikle matematik, fen, tip, askeri ve havacilik egitiminde kullanil-
mast, egitimin kalitesi agisindan son derece 6onemlidir. SG sayesinde 6grencilerin, sadece bilimsel
gercekleri daha hizli ve iyi 6grenmeleri degil ayn1 zamanda deneyerek gergek deneyim edinmeleri
de saglanabilmektedir (Bayraktar ve Kaleli, 2007:3). SG yukaridaki kullanim alanlarinin diginda
tedavi, rehabilitasyon, eglence, sanat ve egitimin ¢esitli alanlarindan finansal konulardaki prob-
lemlerin ¢oziimiine kadar ok genis bir alana hitap etmektedir. Ozellikle NASA’da astronotlarm
egitimlerinde sanal kokpitler olusturularak pilot egitimlerinde, sanal tatbikatlarla askeriyede kul-
lanilmaktadir. Yine sanal ortamlarda miizisyenler miizik iiretmekte, sanal miizeler kiiltiire hizmet
etmektedirler. Normal sartlarda tehlikeli olabilecek ya da yapilmasi olanaksiz olan deneylerin
yapilmasina olanak vererek, incelemeler gozlemler yapilmaktadir (Kayabagi, 2005:157). Sanal
gerceklik uygulamalar sayesinde bireyler var olduklar ortamin haricinde farkli tecriibeler yasa-
yabilmektedir. Maliyeti oldukga diisiik olan bu gozliikler ile kisiler sanal ortamda cesitli geziler
yapabilmekte ve gesitli oyunlar interaktif sekilde oynayabilmektedir. Zaten teknolojik gelismeler
g0z Oniine alindiginda sanal gergeklik uygulamalarinin birgok alanda kullanildig1 gériilmektedir
(Demir, 2019:850). SG gozligii teknolojisinin egitim ortamlarinda materyal kullanimi disinda
giiniimiizde oyun salonlarint hem daha eglenceli hale getirmede hem de miisteri kazanmada etkili
olmaktadir.

Kayabasi’na (2005:152) gore, bilgisayar ortaminda olusturulan {i¢ boyutlu resimler ve animas-
yonlar teknolojik araglarla insanlarin zihninde gergek bir ortamda bulunma hissini vermesinin
yani sira, orada bulunan objelerle etkilesim kurmay1 da saglamaktadir. Egitimde SG uygulamala-
rina bir 6rnek olarak da, sanal ortamda olusturulmus, tarihi mekanlar verilebilir. Ogrenciler Misir
Piramitleri arasinda dolasirken yore insanlarinin o doneme ait kiyafetleriyle sokaklarda gezdigini
gorebilmekte ve ayn1 doneme ait lakin giinlimiize ulasamayan bazi eserleri yerlerinde gorebil-
mektedir. Ayrica sanal miizeler de egitimde kullanilabilir. Bu miizelere 6rek olarak Fransa’da
bulunan Louvre Miizesi verilebilir. Louvre Miizesi resmi sitesinde, miize igerisinde sanal turlar
yapilabilmektedir. Bu sayede Istanbul’da olan bir grenci Fransa’ya gitmesi gerekmeden bu mii-
zenin koridorlarinda gezebilmektedir (Basaran 2010:24).

2. Yontem
2.1. Arastirma deseni

Bu aragtirmanin deseni hem nicel hem de nitel veri toplama araglar birlikte kullanilmasi ne-
deniyle karma yonteme uygundur. Cesitli yontemler kullanarak olaylar1 bir ¢erceve igerisinde
sunma, analiz etme ve bir araya getirme olarak tanimlanan karma yaklagimin temel 6nermesini
Creswell (2006) “nicel ve nitel yaklasimlar: birlikte kullanmak, her iki yaklasimi tek basina kul-
lanmaya oranla arastirma problemlerini daha iyi anlamamizi saglar” seklinde 6zetlemektedir
(Baki ve Gokeek, 2012:2).

Calismanin nicel kism1 deneme 6ncesi (pre-experimental) desenlerden “tek gruplu On-test —
son-test modeli” ne gore hazirlanmistir. Tek grup 6n-test — son-test modelinde, gelisigiizel segil-
mis tek bir gruba (G) bagimsiz degiskenlerden olusan test/6lgek uygulanir ve hem deney oncesi
(6n-test) hem de deney sonrasi (son-test) uygulamasi yapilir (Karasar, 1999:96) ve elde edilen 6n-
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test ve son-test degerleri arasindaki farkin anlamli olup olmadig test edilir (Biiyiikoztiirk, Kilig-
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2011). Modelin simgesel goriiniimii ise su sekildedir:

Tablo 1. Tek gruplu 6n-test — son-test desen 6rnegi

Grup Ontest Islem Sontest
G Ol1.1 X 01.2
Orneklem grubu  Dinler Tarihi dersi tutum &1- 2 saatlik sanal gergeklik uy- Dinler Tarihi Dersi tutum
(35 kisi) cegi (bagimli degisken)  gulamali Dinler Tarihi dersi dl¢egi (bagimli degisken)

2.2. Calisma grubu

Arastirmanin evrenini Hatay Mustafa Kemal Universitesi ilahiyat Fakiiltesinde okuyan 6gren-
ciler olustururken 6rneklem grubunu ise Dinler Tarihi dersine katilan 11 erkek ve 24 kadin olmak
iizere 35 6grenci olusturmaktadir (Tablo.2).

2.3. Verilerin toplanmasi

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmanin dncesinde “Sanal Gergeklik Gozliigii On
Anketi”, aragtirma yontemi dogrultusunda 6n-test ve son-test olarak “Dinler Tarihi Dersi Tutum
Olgegi”, ve bagimsiz degisken uygulamasindan sonra ise dgrenci goriislerini almak amaciyla
“Yar1 Yapilandirimis Goriisme Formu” kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismeler sahip ol-
dugu belli diizeydeki standartlig1 ve esnekligi nedeniyle, yazmaya ve doldurmaya dayali testler
ve anketlerdeki sinirlilig1 ortadan kaldirmasi ve belirli bir konuda derinlemesine bilgi edinmeyi
saglamaya yarar (Yildinim ve Simsek, 2003). Arastirmada 9 soruluk “Sanal Ger¢eklik Gozliigii
On Anketi” kullanilmigtir (Demir, 2019). Ozdemir ve Celik (2017) tarafindan gelistirilen “Din
Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Tutum Olgegi” Dinler Tarihi dersine uyarlanarak arastirmada on-
test ve son-test olarak kullanilan tutum 6lgegi olarak kullanilmistir. Sorular oldugu gibi alinmis
olup sadece dersin ad1 Dinler Tarihi olarak degistirilmistir. Olcek toplam 27 sorudan olusmakta
olup 5°li Likert tipine (Kesinlikle Katiliyyorum, Katiliyorum, Kararsizim, Katilmiyorum, Kesinlikle
Katilmiyorum) uygun hazirlanmistir. Olgekte; Sevme (1-9 soru), ilgi (10-16), Giiven (17-20), Is-
tek (21-24) ve Fayda (25-27) olmak iizere bes faktdr bulunmaktadir (Ozdemir ve Celik,
2017:15).

2.4. Uygulama

Arastirmanin uygulama asamasina 2 ders saati olarak toplam 90 dakika ayrilmistir. Arastir-
maya katilacak olan 6grencilere bir hafta 6nce derste yapilmasi planlanan arastirma hakkinda 6n
bilgiler verilmistir. Aragtirmanin yapildig1 derste uygulama 6ncesinde aragtirmanin amaci ve ya-
pilis1 hakkinda bilgiler aktarilmistir. Uygulamada 13 adet VRBOX marka SG gozliigii kullanil-
mustir. Arastirmaci tarafindan Yahudilik, Hristiyanlhk ve Islam dini ile ilgili mabedler ve kutsal
mekanlar “Aglama Duvari (Sekil.4), Kiyamet Kilisesi, Zeytin Dagi, Hz. Isa’mn Yiikseldigi Yer
(Sekil.3), Kabe/Mekke (Sekil.5), Hira Magarasi, Mescid-i Nebevi, Kubbetiis Sahra, Mescid-i
Aksa) 360 derece SG gozliigi ile gezebilmek amaciyla Google Play ve App Store araciliiyla
“3D Mekanlar, Ancient Jerusalem in VR, Muhammed VR, Kdbe/Mekke” gibi licretsiz uygulama-
lar akilli telefonlara indirilmistir. Dinlerin kutsal mekanlar1 6grenciler tarafindan SG gozliiglinde
bu uygulamalar yardimiyla izlenmistir. Dersin basinda 6n test olarak uygulanan “Dinler Tarihi
Dersine Yonelik Tutum Olgegi” son test olarak dgrencilere tekrar dagitilmistir. Bunun yaninda
ogrencilerin SG gozIigi ile islenen Dinler Tarihi dersine yonelik goriislerini belirlemek i¢in 6n-
ceden hazirlanan yari yapilandirilmig gériisme formundaki sorulara cevap vermeleri istenmistir.
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Sekil 3. Sanal gergeklik uygulamasi: Hz. Isa’nin gdge yiikseldigine inanilan yer/ Kudiis

Sekil 5. Sanal gerceklik uygulamasi: Kébe/ Mekke
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2.5. Verilerin analizi

Arastirmaya katilan 6grencilerden elde edilen nicel veriler SPSS 20.0 veri analiz programi ve
Microsoft Office EXCEL programu ile degerlendirilmistir. Dinler Tarihi Dersine Yonelik Tutum
Olgeginin 6n ve son test puanlarmin elde edilmesi ve karsilastirilmasi icin Bagimli Gruplar t Testi
SPSS’de elde edilmistir. Arastirma dncesinde 6grencilere Sanal Gergeklik Gozliigii On Anketi
uygulanmis ve elde edilen nicel veriler yine SPSS programi yardimiyla analiz edilmistir.

Nitel veri analizi, somut sosyal gergekligin igerisindeki yerlesik bilginin, tiimevarimci yon-
tembilimle kavranabilmesinin bir araci olarak tanimlanabilir. Diger bir deyisle nitel analiz yapan
aragtirmaci, alandan toplamis oldugu verilerden hareket ederek bu veriler igerisinde sakli duran
bilgiyi kesfetmeye ve ortaya gikartmaya gabalamaktadir (Ozdemir, 2010:339). SG gozliigii uygu-
lamasi sonrasinda 6grencilerin dersin igleniginde sanal gozliik kullanimina iligkin goriis ve oneri-
lerini igeren yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmis ve elde edilen nitel verilerin betimsel
tasviri yapilmistir. Betimsel analiz, ¢esitli veri toplama teknikleri ile elde edilmis verilerin daha
onceden belirlenmis temalara gore 6zetlenmesi ve yorumlanmasimi igermektedir. Bu analiz tii-
riinde temel amag elde edilmis olan bulgularin okuyucuya 6zetlenmis ve yorumlanmis bir bigimde
sunulmasidir (Yildirim ve Simsek, 2003). Dolayisiyla aragtirmact goriistiigii ya da gézlemis ol-
dugu bireylerin goriislerini ¢arpici bir bigimde yansitabilmek amaciyla dogrudan alintilara sik stk
yer verebilmektedir.

2.6. Gegerlik ve giivenirlik

Ozdemir ve Celik (2017) tarafindan gelistirilen tutum 6lgeginin Cronbach’s Alpha giivenilirlik
katsayis1 .89 hesaplanirken Demir’in (2019) ¢alismasinda kullandig1 6l¢egin katsayisi .88 ¢ikmis-
tir. Bu ¢alismada Ozdemir ve Celik (2017) tarafindan gelistirilen dlgegin Dinler Tarihi dersine
uyarlanmasi sonucunda giivenilirlik katsayis1 872 olarak hesaplanmistir. Yine ayni dlgegin yari
test giivenirlik katsayis1 .83 olarak ¢ikmustir. Biiyiikoztlirk ve digerlerine (2011:171) gore .70 ve
daha yliksek bir giivenirlik katsayisina sahip 6lgekler glivenilir oldugundan arastirmada kullanilan
Olcegin giivenilir oldugu goriilmiistiir.

3. Bulgular
3.1. Nicel bulgular

Aragtirmaya [lahiyat Fakiiltesinde okuyan toplam 35 6grenci katilmigtir. Bu 6grencilerin cin-
siyete gore dagilimina bakildiginda 22’si kadinlardan, 13°ii de erkeklerden olugsmaktadir. Derse
devam eden 57 6grencinin 33 {inlin kadinlardan, 24 {inlin de erkeklerden olustugu gz dniine alin-
diginda uygulamaya katilan kadin 6grencilerin erkek 6grencilerden fazla olmasi dersi alan 6gren-
cilerin cinsiyet dagilim ile tutarlidir.

Arastirmaya katilan 35 6grencinin yas dagilim incelendiginde 17 kisi ile 22 yasinda yogunluk
oldugu goriilmektedir. En diisiik yasin ise 1 kisi ile 19 yas oldugu ve 24 iizerinde yasa sahip 6
Ogrencinin arastirmaya katildigi goriilmektedir.

Tablo 2. Orneklem grubunun cinsiyet dagilim1

f %
Erkek 13 37,1
Kadin 22 62,9
Toplam 35 100,0

Copyright © by International Journal of Social Sciences and Education Research
ISSN: 2149-5939



377

Délek, 1. (2020). The theology students’ view on implementation of virtual reality glasses in the History of

Religions class: The sample of Hatay. International Journal of Social Sciences
370-387.

and Education Research, 6(3),

Tablo 3. Orneklem grubunun yas dagilimi

Yas f %
19 1 2,9
20 9 25,7
21 17 48,6
22 2 5,7
24 ve lizeri 6 17,1
Toplam 35 100

Tablo 4. Dinler Tarihi dersine yonelik tutum 6l¢egi 6n-son test puanlar1 ve bagiml gruplar t-

testi
Ortalama N SS t df p
On-Test 54,90 32 14,4
-2,054 31 0,048
Son-Test 60,15 32 2,55

Katilim saglayan 35 6grencinin 6n-test ve son-test uygulamasinin degerlendirilmesinde 3 68-

rencinin eksik cevaplar vermesi nedeniyle 32 &grencinin verileri degerlendirmeye alimmustir.
Tablo 3’teki verilere goére 6grencilerin Dinler Tarihi dersine yonelik tutum 6l¢eginin dn-test puant
54,90, son-test puan ise 60,15 gikmustir. Ogrencilerin SG uygulamast ile derse yonelik tutum
6lgek puaninin arttig goriilmektedir. Aradaki farkin anlamli olup olmadigini test etmek amaciyla
bagimli gruplar t testi SPSS programu ile elde edilmis ve p degeri 0,048 ¢ikmustir. Istatistik bilimi
acisindan elde edilen degerin anlamli olmasi i¢in p=x<0,05’ten diisiik olmas1 gerektiginden 6n-

test ve son-test arasindaki puan artiginin anlamli oldugu sonucuna ulagilmistir.

Tablo 5. Sanal ger¢eklik gozliigli 6n anket verileri

f %
Iyi 11 31,4
1. Teknoloji ile aramzdaki iliskiyi nasil tarif edersiniz? Orta 22 62,9
Kotii 2 5,7
. . Evet 8 22,9
i e o )
2. Daha 6nceden hi¢ Sanal Gergeklik Gozliigii (VR360) kullandiniz mi? Hayir 7 77.1
3. Sanal Gergeklik Gozliigii (VR360) hakkinda herhangi bir bilginiz vaj——'S" D | 543
? Hayir 16 45,7
4. Universitede aldiginiz herhangi bir derste Sanal Gergeklik Teknoloji- Evet 4 11,4
sini (VR360) kullanabileceginizi diisiindiiniiz mii? Hayr 26 4,3
Kararsizim| 5 14,3
5. Dinler Tarihi dersini 6grenmek i¢in “teknolojiden” faydalanmak ister I-};::;tr 32 91,4
IR - -
miydiniz} Kararsizim| 3 8,6
. o . . . e . Evet 5 14,3
6. Dinler Tarihi dersinde hi¢ Sanal Gergeklik Teknolojisini kullanabile- Hayir 24 66.6
e e e e . . . ‘7 bl
ceginizi diigiindiiniiz mii? Kararsizml 6 17.1
7. Dinler Tarihi dersini “Sanal Gergeklik Teknolojisi” yardimiyla 6gre- I-};: vet 217 727’91
nebileceginizi diisiiniiyor musunuz? aylr >
Kararsizim| 7 20

Tablo 3’e gore; aragtirmaya katilan 6grencilerin teknoloji ile arasindaki iliskinin orta diizey
(%62) oldugu daha d6nce SG gozliigii kullanmayan kisi sayisina (%71) yansimigtir. Daha 6nce SG
kullanim1 diisiik olmasina ragmen 6grencilerin SG hakkinda bir bilgiye sahip olanlarin oram
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(%54,3) az degildir. Universitede herhangi bir derste SG kullanabilecegini diisiinen 6grencilerin
orani oldukga diistiktiir (%11,4) ancak 6grencilerden Dinler Tarihi dersinde herhangi bir teknolo-
jiyi kullanmak isteyenlerin orani oldukga yiiksektir (%91,4). Bu yliksek orani Dinler Tarihi der-
sinde SG kullanmak isteyenlerin oraninda da (%66,6) gérmekteyiz. Bu verilerden hareketle 6g-
rencilerin Dinler Tarihi dersinde SG teknolojisini kullanmak isteme oranlar1 oldukg¢a ytiksektir.
Bu yiiksek motivasyon hem uygulama agamasinda hem de 6grencilerden elde edilen nitel veri-
lerde goriilmiistiir.

3.2. Nitel bulgular

Aragtirmaya katilan 6grencilerin Dinler Tarihi dersinde SG uygulamasina yonelik goriis ve
Onerilerini almak amaciyla yar yapilandirilmis goriisme formu kullanilmis ve alian veriler be-
timsel tasvir yontemiyle analiz edilmistir. Alintilarda 6grencinin yasin1 ve cinsiyetini ifade eden
bazi kisaltmalar kullanilmistir. Ogrencilerin goriislerini alintilarken “O1” O harfi 6grenciyi, 1 ise
sirasini; “E/K,20” de ise E harfi Erkegi, K harfi Kadini; 20 ise yasin1 ifade etmek maksadiyla
kisaltilmigtir.

1. Sanal Gergeklik Gozligii ile islenen Dinler Tarihi dersi hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?
Sorusuna verilen cevaplar analiz edildiginde 6grencilerin geleneksel yontemlerle ders islendi-
ginde daha pasif olduklar ve dersi iyi anlayamadiklar1 anlagilmistir. Farkli bir yontemle dersin
islenmesinin 6grencilerin derse olan katilimini artirmada etkili oldugu goriilmistiir. Genel olarak
ogrenciler, SG gozliigii ile Dinler Tarihi dersini farkli ve faydali bulduklarini ve bu sayede dersin
daha zevkli gectigini ifade etmislerdir:

028: “Daha énce gérmedigim mekdanlart oraya gitmiscesine gérdiim. Derse olan ilgimi
daha da artirdi. Monoton bir dersten daha eglenceli bir ders haline geldi.” (E,20).

025: “Sanal Gergeklik gozliigii ile Dinler Tarihi dersinin daha verimli olabilecegini diisii-
niiyorum. Gormek istedigim yerleri gitmeden de gordiim. Ders daha verimli gegti. Konuyu
isledikten sonra oralari Sanal Ger¢eklik yardimiyla gormek daha kalici oldu.”(K,21).

024: “Bu sayede gérsellerin hafizada sézel durumlardan daha iyi olabilecegini 6grendim.
Zihnimde olusan karisik bilgiler daha diizenli bilgiler seklinde sistemlestirildi. ”(K,21).

O14: “Daha kalici, 6gretici ve gerceklige dayali bilgi kazanimini saglyor. Mekdnlar sanki
oradaymis gibi gozlemleyebiliyorsunuz. Ders daha zevkli ve kalicrydi. ”(K,21).

O13: “Dersi anlamada ¢ok yardimcr oluyor. Derste islenen mekdnlar hakkinda kafamizda
benzer seyler sekilleniyor. Sanal gozliik ¢ok iyi bir bulus ve gézliikle ders dinlemeyi sev-
dim.”(E,21).

021: “Bize yararl ve daha dgretici, gercekgi ve inandiric oldugunu diisiiniiyorum. Goéz-
liikle gordiigiimiiz yerleri daha gercekgi algilayarak oradaymis gibi hissedebildik. Daha
¢ok merak uyandwirdi ve dinleri ve kutsal mekanlari daha iyi ogrenmemize vesile
oldu.”(E,21).

019: “Tarihi mekdnlarin gériiniimii acisindan giizel bir etkinlik oldu. Gozliigii kullanarak
orayt sanal gezip gozlem yapmayi ogrendim. ”(K,21).

O18: “Ilk defa boyle bir deneyim yasamama ragmen ders daha eglenceli ve giizel bir hal
aldi. Faydali oldugunu diigiiniiyorum. Kutsal mekanlari gercekten goriircesine insamn
icinde tuhaf bir his olusuyor. Alisilmisin disina ¢iktim ve bu beni mutlu etti. ”(E,20).
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O15: “Farkl: dinlerin dogduklar: yerleri sanal gozliik uygulamasi ile daha iyi tamiyabile-
cegimizi diistintiyorum.”(K,21).

2. Sanal Gerg¢eklik Gozliikleri (VR360) hakkinda ne égrendiginizden bize biraz bahsedebilir
misiniz? Sorusuna verilen cevaplardan hareketle 6grencilerin dersin temel hedef ve kazanimlarini
elde etmelerinin yaninda SG gozliigiinii ilk kez deneyimlemeleri onlarda farkli bir heyecan mey-
dana getirmistir. Ogrenciler ayn1 zamanda yeni bir teknolojik aleti kullanmay1 6grendiklerini de
ifade etmiglerdir. Bu konuda SG gozIiigiinii nasil kullanacaklar1 uygulama 6ncesinde anlatildi-
ginda gozleri odaklama sayesinde mekénlarin igine girebilecekleri ya da disar1 ¢ikabilecekleri
veya uygulamadan ¢ikabilecekleri sdylendiginde biiylik bir saskinlik iginde boyle bir seyin olma-
sinin imkansiz oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin derste kalem kagit vs. kullanmadan SG
gozIigi teknolojisi ile dersi islemis olmalari onlarda 6gretmen olduklarinda 6grencilerine ayni
deneyimi yasatma istegi uyandirmustir. Ogrenciler, SG gozliigiiniin anlatilan yerleri gorsellestir-
mesi sebebiyle anlatilanlarin sadece sdzde kalmadigini, 6grenmeye biiyiik katki sagladigini ifade
etmislerdir.

09: “Bence ogrencilerin dersi anlama ve kavramas: acisindan kutsal mekdnlar: gérmesi
etkili bir yontem, faydalr bir uygulamaydi. Kutsal yerleri ve diger énemli mekanlari 360
derece agiyla mekana gitmeden gorme ve inceleme imkdani buldum.” (K, 32).

024: “Bu sayede gorsellerin hafizada sézel durumlardan daha iyi olabilecegini 6grendim.
Zihnimde olusan karisik bilgiler daha diizenli bilgiler seklinde sistemlestirildi.” (K,21).

O4: “Kesinlikle her 6grencinin kullanmas: ve tamimasi gereken bir ara¢ oldugunu diisiinii-
yorum. Merak edip gidemedigim yerleri gordiim ve ¢cok mutlu oldum. Artik oralarin nasil
bir yer oldugunu biliyorum. ”(K,23).

08: “Cok zevkli ve giizel bir deneyimdi. Sanal gerceklik gozliigiiyle ilgili ényargilarimi
yikan bir deneyim oldu. Normal bir fotograftan farkli olarak daha fazla gérsel icerige sahip
olan 360 derece fotograflar ¢cok gercekciydi. Kendimi o mekandaymis gibi hissettim. 360
derece fotograflart olan mekanlar: gezebilecegimi ve goziimle odaklanip degistirebilece-
gimi 6grendim.”(K,25)

O5: “Anlatilanlar sadece sézde kalmiyor gormek égrenmeye biiyiik katki saglyor.” (K, 19).

019: “Tarihi mekdnlarin gériiniimii agisindan giizel bir etkinlik oldu. Gozliigii kullanarak
orayt sanal gezip gozlem yapmayi ogrendim. (K,21).

3. Sanal Gergeklik Gozliigii (VR360) yardimi ile dersi islerken neler hissettiniz? Sorusuna ve-
rilen cevaplar analiz edildiginde 6grencilerin SG gozIigii ile ders islemekten genel olarak mem-
nun olduklart anlasilmaktadir. Hem ilk kez kullanmalari hem de gidip goremedikleri “kutsal
mekanlar: sanki oradaymus gibi hissetmeleri” 6grencilerde olumlu duygular meydana getirmistir.

09: “Iik kez kullandim ve faydaliydi. Kutsal mekédnlari gorme firsati buldugum icin sagkin-
Itk ve mutluluk hissettim”(K,32).

O5: “Cok verimli ve yasayarak 6grenmeyi sagliyor. Oradaymus gibi hissettiriyor.(K,19).
03: “Kendimi o mekdandaymis gibi hissettim ve o ortami yasadim”(K,21).

O11: “Cok faydali, giizel ve heyecanli bir deneyim yasadim. Yerinde gorme imkdni daha
akilda kalici ve faydali oldu. Dinler Tarihi i¢inde sanal gozliik farkl bir psikolojik deneyim
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yasattr. Aymi zamanda Sanal Gergeklik gozIiigii kullamimimi 6grendik. Ayrica gozliigii ilk
defa kullandigim icin mutluluk hissettim. ”(K, 20).

012: “Sozel anlatima gére gorsellik daha verimli ve etkiliydi. Mekanlarin icine girmis gibi
hissettim. " (E, 20).

026: “Goriilen mekdnlara gitmeden oradaymis gibi gostermesi derse olan ilgimi artirdi.
Heyecan ve daha fazla gorme istegi uyandirdi. Derste kutsal mekdnlarin haricinde Sanal
Gergeklik gozliigiinii nasil kullanacagimizi da ogrenmis olduk. Dersi islerken heyecanli,
mutlu ve daha aktif hissettim. ”(K,21).

029: “Sanal gozliik kullanmak ¢ok iyi oldu. Sevr Magarasi, Aglama Duvari gibi mekéanlart
gorme firsati oldu. Kendimi orada gibi hissettim. (K, 20).

030: “Ders icerisinde isledigimiz mekdnlar bu sekilde gérmek cok hosuma gitti ve dersten
daha ¢ok verim aldim. Hem o mekdnlar: gordiim hem de oralar hakkinda bilgi sahibi ol-
dum. Giizel bir deneyim oldu. Bu siirecte orada oldugumu hissetmek bana giizel duygular
katti.”(E,20).

O31: “Ilk defa béyle bir deneyim yasadim ve unutmayacagim bir deneyim oldu. Benim icin
onemli bir durumdu gidemeyecegim yerleri Sanal Gergeklik gozliigii ile gitmis gibi hisset-
tirmesi farkl bir deneyimdi. (K, 20).

032: “Dersi Sanal Gergeklik gozliigii ile islemek ¢ok giizel bir duyguydu. Ne kadar kiiciik
bir yerde oldugumuzu gordiik. (E, 20).

4. Sanal Gergeklik Gozliigii (VR360) yardimi ile dersi islerken yasadiginiz sikintilar neler
oldu? Sorusuna dgrenciler genel anlamda sorun yasamadiklarini ifade etmislerdir. Az sayida 6g-
renci SG’yi kullanmada ilk baglarda sorun yasadiklarini ancak daha sonra bu sorunu astiklarini
belirtmislerdir. Bunun yasanmasinda 6grencilerin daha 6nce SG kullanim oraninin oldukea diisiik
olmasinin etkili oldugu varsayilmistir. Uygulama esnasinda kullanmada zorluk yasayan 6grenci-
lerin arkadaglar ile yardimlasarak derste hem daha aktif olmalar1 saglanmis hem de beraber ya-
parak ve yasayarak 0grenme ortami olusturulmaya calisilmistir. Genel anlamda 6grencilerin SG
gozlugii kullanmaya istekli olduklar1 hatta kadin 6grencilerin erkek 6grencilere gére daha merakli
olduklar1 gozlenmistir.

021: “Gozligii kullanmada hicbir sorun yasamadim.” (K,20).

09: “Ilk kez kullandim ve faydaliydi. “(K,32).

0O10: “Kullanmada herhangi bir sikinti yasamadim” (E,20).

O15: “Baslangicta sikintiliydi sonra ise daha olumlu oldugunu séyleyebilirim.”(K,21).

OI: “Giizel bir uygulama fakat kullanirken bas donmesi ve mide bulantisina neden olmak-
tadir. Ayni zamanda uzun siire bakildiginda gézlerde yanmaya neden olmaktadir.” (K,21).

O16: “Biraz gozlerimin agrimasina sebep oldu.”(E,22).
O8: “Uzun siire kullanimda bas donmesi ve mide bulantisi baslad:.” (K,25).

5. Derste Sanal Gergeklik Gozliigii (VR360) kullanmak ilginizi ¢ekti mi? Bize biraz siirecten
bahsedebilir misiniz? Sorusuna verilen cevaplar analiz edildiginde genel anlamda 6grenciler “mo-
noton gegen bir derse gére daha eglenceli” bulduklarini ifade etmisler ve derste yerinde oturmak
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yerine hareket etmelerinin daha aktif olmalarimi sagladigin belirtmislerdir. Bu sayede dgrencile-
rin derse olan bakis agilarinda olumlu yonde degisikligin meydana geldigi goriilmektedir. Hem
gorselligin artmast hem de “alisilmisin disinda farkly bir deneyim yasamalar:” SG gozligi kul-
laniminin 6grencilerin ilgilerini artirmada etkili oldugu gézlenmistir.

021: “Ders gérsel agidan daha iviydi. Derse ilgi duymama neden oldu. Dersin konusuna
merak uyandirdi.”(E,21)

O18: “Kesinlikle ilgimi ¢ekti. Ciinkii daha somut seyler elde ettigim icin bazi seylere odak-
lanmam artti. Derse olan bakis agimin ve ilgimin olumlu degistigini rahatlikla soyleyebili-
rim.”(E,20).

026: “Gériilen mekanlara gitmeden oradaymis gibi gostermesi derse olan ilgimi artirdi.
Heyecan ve daha fazla gérme istegi uyandirdr.”(K,21).

028: “Daha once gérmedigim mekdnlari oraya gidip gérmiis gibi oldum. Derse olan ilgimi
daha da arttirdi. Monoton bir dersten daha eglenceli bir ders haline geldi. Bu sayede dini
mekdanlar hakkinda bilgi sahibi oldum ve derste kendimi mutlu hissettim.”(E, 20).

O13: “Gorsellik derse ilgimi artirdi ve sanal gozliikle ders daha kalici oldu. Cok ilgimi
cekti ve arkadaslarimla beraber ¢esitli mekdnlar: gezip gordiik. Diger derslerde de sanal
gozliigii kullanmak isterdim ¢iinkii derslerin daha iyi anlasilacagi kanaatindeyim. Bu uy-
gulama ile Dinler Tarihi dersine olan ilgim arttigi icin dersi anlamaya ve sevmeye basla-
dim.”(E,21).

O15: “Derste sanal gozliik kullanimi ilgimi cekti kendimi sanki kutsal mekdnlara gitmis
gibi hissettim.”(K,21).

6. Sanal Gergeklik Gozliigiinii (VR360) diger derslerde de kullanmak ister miydiniz? Bize
nedenini gerekgeleri ile birlikte detayli bir sekilde anlatabilir misiniz? Sorusuna 6grencilerin ver-
dikleri cevaplar analiz edildiginde genel olarak SG gdzliigiiniin verimli bir ders araci olduguna
inandiklar1 ve diger derslerde SG gozliigiinii kullanmak istedikleri anlasiimaktadir. Ogrenciler,
dersin “karsilikli bilgi ve oyun havasinda ge¢mesinin” onlarin SG uygulamasina yonelik diisiin-
celerini olumlu yonde etkiledigini ve diger derslerde kullanildiginda 6grenme basarisim arttira-
cagini ifade etmislerdir.

031: “Diger derslerde de Sanal gerceklik gozliigiinii kullanmak isterdim. Ornegin, Arap¢a
dersinde karsilikli giinliik konusma yaparken kullanmak isterdim. Bu sekilde daha etkili
olacagini diistiniiyorum. Ciinkii sozlii olarak anlatmak ayri uygulamali olarak dersi islemek
ayrt o yiizden derse olan ilgimi olumlu etkiledi. Bize bu deneyimi yasattiginiz icin tesekkiir
ederiz.” (K, 20).

024: “Diger derslerde de kullanilabilir ciinkii gorsellik hafizada daha kalicidir. Cok bilgi
sunmak yerine gorsellik fazla oldugundan derste stkilmadim.” (K,21).

026: “Diger derslerde de kullamrsak derste aktif olup daha ¢cok seyi detaylariyla bizzat
inceleme firsati bulabiliriz. Derse olan bakisim olumlu yonde degisti.” (E,21).

O17: “Ogretmen olursam bu tiir teknolojik cihazlar: kullanmay: diisiiniiyorum. Ug boyutlu
(3D) bir uygulama oldugu igin gordiigiim mekanlar géziimde canlandi, oraya gitmis gor-
miis izlenimi verdi. Heyecan i¢inde siramin bana gelmesini bekledim. Gozligii alinca da
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hemen Kdabe'ye ve Hira Magarasina baktim. Ders karsilikli bilgi ve oyun havasinda islen-
digi icin haz verdi.”(E,28).

08: “O8: “Bir giin 6gretmen oldugumda égrencilerime bu deneyimi yasatmak isterim.
Dersi gorsel olarak destekliyor duyulara hitap ettigi icin o6grenmeyi kolaylastiri-
yor. (K, 25).

O13: “Diger derslerde de sanal gozliigii kullanmak isterdim ciinkii derslerin daha iyi an-
lastlacagt kanaatindeyim. Bu uygulama ile Dinler Tarihi dersine olan ilgim arttigi icin
dersi anlamaya ve sevmeye basladim.”(E,21).

7. Sanal Gergeklik Gozliigii teknolojisi ile iliskili olarak diisiiniirsek Dinler Tarihi Dersine
karsi olan ilginin olumlu ya da olumsuz olarak degistigini séyleyebilir misiniz? Sorusuna verilen
cevaplar analiz edildiginde ise Dinler Tarihi dersine ilgi duyan &grencilerin SG gozliigi ile ilgi-
lerinin daha c¢ok arttig1, derse ilgisi az olan ya da ilgisi olmayan az sayidaki 6grencinin ise bu
calisma sonunda ilgilerinin olumlu yénde degistigi anlasiimaktadir. Ogrencilerin farkli bir uygu-
lama ile ders islemeden duyduklart memnuniyetin onlarin derse olan ilgilerini arttirmada etkili

oldugunu sdylemek miimkiindiir.

O8: “Dinler Tarihi dersine ilgim olumlu olmasina ragmen sanal gerceklik gozliigiiyle nasil
islenebilir konusunda tereddiitlerim vardi. Bu tereddiitlerim ortadan kalkti. Gayet giizel
islenebilecegini gormiis oldum.”(K,25).

O3: “Bu uygulama ile hi¢ gitmedigim ve gidemeyecegim yerlere gitmis gibi oldum. Bu
sayede, derse olan ilgim olumlu yonde degisti. Keske bu etkinligi daha once de dersleri-
mizde diizenli olarak kullanabilseydik. ”(K,21).

O16: “Derse bakisimi degistirmedi ama derse katilimimi ve 6grenimimi olumlu yonde et-
kiledi. Béyle bir etkinlik, farkindalik yaptiginiz icin tesekkiir ederim.” (E,22).

O18: “Derse olan bakis agimin ve ilgimin olumlu degistigini rahatlikla séyleyebilirim. Sa-
nal gozliigiin daha ¢ok kullanilarak ogrencilerin ilgisini ¢ekmesini isterim.” (E,20).

022: “Derse olan ilgim olumlu yénde degisti ciinkii 6grenme imkamm oldu (K,21).

028: “Sadece hocalarin anlattigi derslerde ¢cok monoton bir ortam oluyor. Ogrenci din-
leme siiresinin az oldugunu diisiiniiyorum. Bu uygulamada o6grencinin siirekli aktif oldu-
gunu goriiyoruz. Biitiin bunlar derse olan ilgimi olumlu yonde etkiledi.” (E,20).

4. Sonug ve tartisma

[lahiyat Fakiiltesi 6grencilerinin Dinler Tarihi dersinde SG kullanimina iliskin tutumlarini tes-
pit etmeye yonelik olan bu aragtirmada 6grenci goriislerinin elde edilmesinde nicel ve nitel veri
toplama araglar1 kullanilmistir. Bu konuda daha 6nce yapilmis benzer ¢alismalarin bulgulari ile
karsilastirmalar yapilmistir. Arastirmanin sonunda, oncelikle SG gozIiigii teknolojisinin Dinler
Tarihi dersinin Mabedler ve Kutsal Mekdnlar konusuna uygun oldugu ve SG gozliigi kullanimi
ile konunun anlagilmasini kolaylastirdigi sonucuna ulasilmistir. Bostan’a (2007) gore “kullanici-
larin etkilesimli bir sanal diinya ile fiziksel olarak kusatilmasimi saglayan sistemler” olarak ta-
mimlanan SG uygulamasi sonrasinda 6grencilerden alinan geri doniitlerde siklikla “sanki oraday-
musim gibi hissettim” (014,019,020,025,026,029,030) cevabini vermeleri bu goriisii destekle-
mektedir.
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Konfiigyiis, “duyarim ve unuturum, goriiriim ve hatirlarim, yaparim ve anlarim” diyerek (Ba-
lachandra, 2004) duyu organlarinin tamaminin 6grenme ortaminda aktif duruma gegirilmesinin
duyu organlarii aktive edici bir durumda 6zellestirilmistir (Cavas ve diger., 2004). SG gozIigi
sayesinde 0grenme siiresinde duyulara 6nem verildigi goriilmektedir. Dolayisiyla SG gozIligi ile
O0grenme niteliginin arttigi, 6grencilerin ve 6gretmenlerin hedefe ulagmak i¢in harcadiklan za-
mani azalttig1, 6gretmenin etkinligini artirdig, niteligi diistirmeden egitimin maliyetini diislirdiigt
ve dgrenciyi 6grenme ortaminda etkin kildig1 ortaya konulmustur (Akkoyunlu, 1998). Ayrica SG
uygulamasi ile dersin ilgi ¢ekici oldugu, 6grenme istegini artirdig1 ve 6grenmeyi kolaylastirdigi,
ogrencilere sinif ortaminda hareket etme imkani sagladigi i¢in 6grencinin aktif oldugu, dersi ve-
ren egitimcinin daha az yoruldugu hem arastirmaci tarafindan gozlemlenmis hem de nitel bulgular
kisminda siklikla ifade edilmistir.

Yapilan arastirmalarda 6grencilerin sanal gergeklik ortaminda 6grenilmesi beklenen konuya
tamamen odaklandig tespit edilmistir. 1998 yilinda Chicago Coles ilkogretim okulu ve Phoenix
Lisesinde yapilan ¢alismada 6grencilerin ¢ogunun sanal gergeklik ortamlarini daha fazla kullan-
mak istedikleri belirtilmistir (Cavas ve diger., 2004). Ilahiyat Fakiiltesi 6grencilerinin mobil 63-
renme tutumlarmin incelendigi bir arastirmaya gdre mobil 6grenme ortaminda islenen derslerin
ogrenciler tarafindan benimsedigi ve zenginlestirilmis ders iceriklerinin 6grencilerin derse olan
ilgilerini artirdig tespit edilmistir (Kirman ve Schreglmann, 2020:321). Bu ¢alismada da aragtir-
maya katilan 6grencilerin SG gozliigiinii kullanma isteklerinin ytiksek oldugu aragtirma sirasinda
gbzlendigi gibi uygulama sonrasinda bazi 6grencilerin dersin sonunda SG gozliiklerini daha fazla
kullanmak i¢in 6diing almak istemeleri yukaridaki goriisleri destekler niteliktedir.

Ogrencilerin verdikleri cevaplardan hareketle SG kullanimmin daha énce kullanma oranmin
cok diisiikk olmasina ragmen yapilan arastirma esnasinda SG kullanmada sikint1 yasayan 6grenci
sayisinin olduke¢a az oldugu goriilmiistiir (015,020). Bu sayinin az olmasima ragmen hem SG
g6zIigiinii kullanmanin basit ve kolay olmasi hem de 6grencilerin daha 6nce kullanmamis olma-
lar1 onlarin SG kullanma isteklerini artirdigi goriilmistiir. Baz1 6grenciler tarafindan, SG kulla-
niminin uzun stireli kullanimia bagh olarak bas donmesi, mide bulantis1 ve gozlerde yanmaya
neden oldugu ifade edilmistir. (O1,08). Buna benzer sikayetlerin Demir’in (2019) calismasinda
da yasandigi goriilmiistiir. Dersin islenmesinde SG uygulamasinin dersin daha somut ve kalic1 bir
sekilde dgrenilmesini kolaylastirdigi 6grenciler tarafindan ifade edilmistir. Ogrencilerin SG kul-
lanimina dayali islenen derslerin diger derslerden farkli oldugunu belirtmeleri
(023,031,04,01 1,020), ders islenirken heyecan hissettiklerini belirtmeleri
(011,017,021,023,026) ve yaparak-yasayarak uygulamali olarak derse katilmalar1 diger giin-
lere gore daha aktif olduklarmm (026,028) ifade etmeleri dgrencilerin 6grenme ortami iginde
mutlu olduklarim gostermistir.

SG’nin derste kullanilmasindan olumlu yénde etkilendiklerini (016,018,019,021,022,026,
028,030) hatta Dinler Tarihi dersine ilgi duymayan bazi 6grenciler SG gozliigii uygulamasi ile
derse olan ilgi ve merakinin arttigini ifade etmistir (O13,020). Arastirmanin sonunda Dinler Ta-
rihi dersinin SG gozIigii ile islenmesinin genel olarak dgrencileri olumlu yonde etkiledigi goriil-
miistiir. Aragtirmaya katilan 6grencilerin daha dnce sanal gozliik kullanmamasinin onlarin arag-
tirmaya olan ilgi ve isteklerini artirdig1 gézlenmistir.

Elde edilen arastirma bulgularindan hareketle ortaya konulan 6neriler sunlardir:
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1. Arastirmaya katilan 6grenciler SG uygulamasim deneyimlemis bulunmaktalar. ilahiyat Fa-
kiiltesinden mezun olacak biitiin 6grencilere en az bir kez derste SG uygulamas: ile tanisma
imkan1 saglanabilir. Bu sayede derslerde farkli yontemlerin denenmesi ile 6grencilerin derslerde
aktif olmasi saglanarak 6grenmenin niteligi arttirilabilir.

2. Ilahiyat alaninda diger derslerin igerigine uygun olarak dgrencilerin diger derslerde de SG
gozliigii ile ders islemesi saglanabilir. O.31’in “diger derslerde de Sanal gerceklik gozliigiinii
kullanmak isterdim. Ornegin, Arap¢a dersinde karsilikli giinliik konusma yaparken kullanmak
isterdim. Bu sekilde daha etkili olacagim diisiiniiyorum.” goriislerinden hareketle Ilahiyat fakiil-
telerinde 6nemli bir problem haline gelen Arapca 6gretiminde yaganan 6grenilmis ¢aresizlik ve
zorluklar SG gozIligl yardimiyla asilabilir.

3. Ogrencilere lisans bitirme tez konular1 verilirken SG gozliigii ve Ilahiyat derslerinin dgre-
timi iligkisini gelistirecek konular 6nerilebilir. Bir cami imaminimn hutbesini tabletinden okudugu
teknoloji kullaniminin arttig1 ve yayginlastigr giiniimiizde ilahiyat 6grencilerin gelecekte nasil bir
diinyada din egitimi ve 6gretimi yapacaklarinin farkinda olmalarimi saglayacak aragtirma 6devleri
verilebilir.
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Extended abstract in English

Virtual Reality (VR) is a computer-simulated environment, whether that environment is a sim-
ulation of the real or imaginary world. Virtual Reality is often used to describe a wide variety of
applications. VR technology continues to be used frequently in education in recent years but this
technology has never been tried in the History of Religions class. We argue here that this tech-
nology provides a valuable aid to conventional learning paradigms. In this study; In recent years,
one of the innovative applications in the application of technology in education, virtual reality
glasses, the course of History of Religions, the approaches and views of theology students were
examined. Students' attitudes towards the course were applied to the students and the students'
personal opinions were evaluated as qualitative data. 35 students from the Faculty of Theology at
Hatay Mustafa Kemal University were included in the study, and the temples of different religions
were told with virtual reality glasses. The data were analyzed with the help of the SPSS 20.0 data
analysis program. The difference between the pre-test and post-test scores obtained from the Re-
ligions History attitude scale was analyzed by Dependent Groups Test and a significant difference
was determined.

Confucius emphasized the importance of activating the entire sense organs in the learning
environment by saying “I hear and forget, I see and remember, I do and understand” (Balachan-
dra, 2004). The sound, light, and interaction feature of VR environments are customized in a
situation that activates the sensory organs of the students (Cavas et al, 2004). Thanks to the VR
glasses, it is seen that the senses are given importance in the learning time. Therefore, it has been
demonstrated that the quality of learning increases with VR glasses, decreases the time spent by
students and teachers to achieve the goal, increases the effectiveness of the teacher, reduces the
cost of education without decreasing the quality and makes the student effective in the learning
environment (Akkoyunlu, 1998). While it is seen that the students who are interested in the His-
tory of Religions course have increased their interest with VR glasses, it is understood that the
interests of the few students with little or no interest in the course have also changed positively.
It is possible to say that the satisfaction of the students from the course processing with a different
application is effective in increasing their interest in the course. In addition, it is frequently stated
in the qualitative findings section that the student is active, the instructor who gives the lesson is
less tired because the course is interesting with the VR application, increases the desire to learn
and facilitates learning, and provides the students the opportunity to act in the classroom.

As aresult, The Faculty of Theology stated that students' interest in the lesson and their desire
for learning increased with the application of virtual reality. In accordance with the subject and
purpose of the History of Religions course, it was seen that virtual reality glasses are appropriate
and it would be beneficial to use the positive results in the processing of other courses has similar
content. On the other hand, based on the answers given by the students, although the use of VR
was very low before, the number of students who had difficulties in using VR during the study
was found to be very low (S15, S20). In this, it is seen that using VR glasses is simple and easy
and that students have not used it before, increasing their motivation to use VR. It has been stated
that the use of VR causes dizziness, nausea, and burning in the eyes due to long-term use in some
students (S1, S8).

Based on the research findings, suggestions are as follows:
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1. The students participating in the research have experienced VR glasses practice. All students
who will graduate from the Faculty of Theology can be provided with the VR technology appli-
cation at least once in the course. In this way, by trying different methods in the lessons, the
quality of learning can be increased by providing the students to be active in the lessons.

2. In accordance with the content of other courses in the field of theology, students can be
taught in other courses with VR glasses. Based on the opinions of S31, speaking lessons can be
practiced with the help of VR glasses in Arabic lessons, which have become an important problem
in the faculties of Theology.

3. Students can be offered topics that will improve the relationship between teaching with VR
lessons and Theology lessons while undergraduate thesis topics are given. In today's world, when
the use of technology, which a mosque imam reads his sermon from his tablet, has increased and
become widespread, research assignments can be given to enable students to be aware of how
they will become the narrators of religion in the world in the future.
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